PROPOZICIE

Hodnotenie parnickov so skrutkovym pohonom
pri rychlostnych pretekoch.

e Preteky pozostavaju z dvoch jazd na dve kola.

e Pri kazdej jazde musi pretekar pri Starte prejst’ Startovacimi bojkami a v cieli, musi
taktiez preplavat’ cez Startovacie bojky.

e Povinnostou pretekarov je oboplavat’ vsetky bdje z vonkajsej strany.

e Kazda jazda sa ide na dve kola a meria sa dosiahnuty ¢as v jazde.

e Obidve jazdy je mozné absolvovat hned’ za sebou po dohode s rozhodcom. Parniéek
vsak po prejazde cielom sa musi vratit’ na Start a znova odstartovat’ az po pokyne
rozhodcu.

e Do vysledkov sa zaradi najlepsi cas z oboch jazd.

e V pripade zhodnych ¢asov, rozhoduje ¢as druhej (horsej)jazdy.

e V pripade d’al$ej zhody sa vyhodnotia vysledky, ako delenie umiestnenia-napr.:4.a 5.
miesto je delené medzi dvoch pretekarov. Obaja st hodnoteni na §tvrtom mieste, d’alsi

e je Siesty.

Hodnotenie 30 minutovych vytrvalostnych
pretekov.

e Kazdy parni¢ek ma svoj hodnotiaci koeficient, ktory zodpoveda dizke trupu. Tento
koeficient je pri vyhodnoteni delitelom poctu kol.

To znamena, Ze pocet kol je deleny dizkou trupu v metroch. Kompenzuije to
rychlostné obmedzenie kratkych lodi.

e V kazdom kole musia lode oboplavat’ boje z vonkajsej strany.Cez Startové/cielové
bojky musia lode preplavat’ po absolvovani kazdého kola. Prejazd kola nahlasuju
sut’aziaci v urovni Startovacich/cielovych bojok.

e Spolocny start je cez Startovacie boje na povel rozhodcu v presne stanovenom case.

e Preteky budu odstartované v presne stanovenom ¢ase tak, aby mali pretekari ¢as na
pripravu parnickov. Je dovolené odstartovat’ oneskorene,

e pri predcasnom $tarte sa z vysledku odpocita prvé kolo, alebo vinny parnic¢ek sa vrati
na Start a odstartuje znovu.

e Po uplynuti 30 minut rozhodca ukonc¢i preteky. Parnickom s nedokoncenymi kolami sa
pripocita pocet boji ,pri ktorych ukoncili pretek.

e Rozhodujuca je blizsia boja. Napr.:5 kol a 3 boje je 5,75 kola. Ked’ bude parnicek
blizsie k ciel'u, ako ku $tvrtej boji, pocita sa to nie ako d’alsie kolo, ale ako hodnota
0,9 kola- teda 5,9- tak, aby nebol poskodeny ten, kto prejde celych 6 kol.

e Kazdy sitaziaci musi pri prejazde kazdého kola nahlésit’ svoje meno a meno lode
rozhodcovi. Rozhodca musi potvrdit’ registraciu kola odpovedou.



Hodnotenie kolesovych parnickov.

Kolesové parnicky absolvuju dve jazdy na jedno kolo a 15 minatovy
vytrvalostnypretek s podobnym hodnotenim, ako vytrvalostny pretek vrtul'ovych
parnickov.

Neuplatiiuje sa prepocet podla dl'zky lode.

Startuju cez $tartovacie boje a tymi istymi boéjami prichddzaju do ciela.

Meria sa Cas za ktory absolvuju jazdu.

Pri zhode ¢asu musia absolvovat’ d’alSiu jazdu. Vit'az je parni¢ek s najkratSim casom

jazdy.

Trat.

Trat je ohraniend §tyrmi bojami .Startovacie boje, ktoré slazia aj ako cielové st
umiestnené V blizkosti mola .

Pri Starte 30 minttovky je Start spoloény. Kazda lod’ musi prejst’ cez Startovaciu Ciaru
medzi Startovacimi bojkami

Prejazd kazdého kola vSak musi byt’ cez Startovacie/ciel'ové bojky.

Hodnotenie Standardnych pretekov
druzstiev

V tychto pretekoch je spolo¢ny Start pre vSetky druzstva. Pretekari Startuju na povel
rozhodcu. V pripade pred¢asného Startu musi sa vinik vratit’ a znovu odstartovat’.

Ak neposlichne, druzstvu sa prvé kolo nepocita.

Trat’ sa plava tak, Ze vSetky boje sa oboplavaju z vonkajSej strany a v kazdom kole
sa musi plavat’ cez Startovacie /cielové bojky.

Pretekar, alebo ¢len druZstva nahlasuje prejazd lode cez $tart/ciel’ rozhodcovi.
Odovzdavanie Stafety musi byt’ v priestore Startu tak, Ze aZ po preplavani Startu/ciel’a
lod’ou, ktord odovzdava Stafetu moZe vystartovat’ cez Start/ciel’ lod’ ktora po prebrani
Stafety pokracuje v preteku.

V pripade poruchy lode na trati, striedajiica lod’ musi priplavat po trati k lodi

s poruchou a az odtial’ m6ze pokracovat’ v preteku.

Hodnotenie pretekov je zhodné s hodnotenim v 30 minatovych vytrvalostnych
pretekoch, teda zohladiuje sa dI'’Zka lodi a ich dosiahnuté vysledky sa prepocitaju
dl'Zkovym koeficientom.

Hodnotenie pretekov druzstiev podl’a
Machatu

Preteka sa na tej istej trati, ako predchadzajtci pretek, ale lode musia kazdu boju
oboplavat’. To znamena,ze sa pri kazdej boji (okrem boji Start/ciel’) musia okolo nej
otocit’.

Odovzdavanie Stafety je zhodné s odovzdavanim pri Standardnom preteku. To isté
plati pri striedani pri poruche lodi.

Vyhodnocuje sa pocet preplavanych kol vSetkych pretekarov druzstva bez
prepocitavacieho koeficientu. Vyhréva druzstvo s najvac¢sim poctom odjazdenych kol.



GOOGLE forditas

JAVASLATOK
A csavarhuzo értékelése a sebességes versenyeken.

* A versenyek két menetbdl allnak két korben.

* Minden verseny soran a versenyzonek meg kell haladnia az indulé bdjakon az elején
¢s a célponton, ¢és at kell athaladnia az indit6 boja folott.

* A versenyzOk feladata az 6sszes bojak hasznélata kiviilrol.

* Minden menet két korbe megy, és mérik az utazas idejét.

» Mindkét meccset kozvetleniil a jatékvezetdvel tortént megallapodas utan lehet
befejezni. Mindazonaltal a Parniknak vissza kell térnie a versenyre, és tjra kell
indulnia a jatékvezetd utasitasa utan.

* A két futas legjobb id6tartama szerepel az eredményekben.

» Ugyanabban az idében a mésodik (rosszabb) vezetési idé hatarozza meg.

» Tovabbi mérkdzések esetén az eredményeket kiértékelik, példaul az elhelyezés
megosztasat: 4 és az 6todik hely a két versenyzo kozott oszlik meg. Mindkettd
negyedik, a masik pedig a negyedik

* a hatodik.

A 30 perces kitartas versenye.

* Minden gdzhajo rendelkezik a hajotest hosszanak megfeleld értékkel. Ezt az
egylitthatot a korok szama hatdrozza meg.

Ez azt jelenti, hogy a korok szamat a csomagtartd hossza méterben osztja el.
Kompenzélja a rovid hajok sebességkorlatozasat.

* Minden korben a hajoknak kiviilrdl kell felmészniuk a bojakat, a kezd6 / célbojakkal
a hajoknak minden kor utan fizetniiik kell. A korforgalom a versenyzot a start / target
boja szintjén jelenti.

* A koz0s inditds a parancsnoki utasitas parancsnoka elinditasakor egy meghatarozott
1d0 alatt torténik.

* A verseny pontosan elindul, igy a versenyzOknek ideje van a gdozhajok felkészitésére.
Lehet6ség van késon elkezdenti,

* korai indulaskor az els6 fordulot le kell vonni az eredménybdl, vagy a borhajé
visszatér a kezdo és gjraindulasra.

* 30 perc elteltével az Arbitrator megsziinteti a versenyt. A bojak szama, amellyel a
versenyek véget értek, a parcella a befejezetlen kerekekkel kiegésziil.

* A kozeli boja dontd jelentdségii. A kor és a 3 boja 5,75 kor. Ha a g6zo6s kozelebb van
a célhoz, mint a negyedik bdja, akkor nem szamit a kovetkez6 kornek, hanem az
értéknek

0,9 - igy 5,9 - igyhogy az, aki atmegy az egész 6 forduloban, nem sériil meg.

* Minden versenyzének minden forduld végén be kell jelentenie nevét és nevét a
jatékvezetonek. A jatékvezetonek vissza kell erdsitenie a regisztraciot valaszként.

* A kerekes g6z6sok értekelése.

* A kerekes gdzhajok két korbejaratot és egy 15 perces kitartast jelentenek, amelyek
hasonloak a kitartas erejéhez.

Nem kell kiszamitani a hajo hosszanak megfelel6en.

* Elindul az indit6 bdjakon, és ugyanazok a bojak jonnek a célallomasra.

» Mérik a vezetési idot.



« Ujabb menetelésre van sziikségiik idoben. A gydztes a legrosszabb vezetési idével
rendelkezd g6zos.

Palyan.

* A palyat négy bojak hataroljak. A moélonal a célbillentyiiként miik6do inditd bojak
talalhatok.

* A 30 perccel kezd6do indulas gyakori. Minden hajonak at kell mennie a
kezd6vonalon

Az indit6 bojak kozott

* Mindegyik keréknek azonban meg kell haladnia a start / cél bojakon.

A standard csapatversenyek rangsorolasa

Ezekben a versenyeken minden egyes szovetkezet kozos indittatast. A futdk parancsra
indulnak

jatékvezetd. Korasziilések esetén a biindsnek vissza kell térnie és ujra el kell inditani.
Ha nem hallgatjak meg a csapatot, az elsé forduld nem szamit.

A palya lebeg, hogy minden bdjak kiviilrdl és minden korben futjanak

Meg kell Gszni a start / cél bdjakon.

A versenyz0 vagy a csapat tagja a hajo atadasat a jatékvezetd kezdetén / céljan
keresztiil jelenti be.

A relé tovabbkiildésének a kezdeti teriileten kell lennie, igy a start / finish utan

A relé éltal 4athalado hajo elindulhat a kezd6 / célhajo felett, ami a relé atvétele utan
folytatja a versenyt.

Abban az esetben, ha a hajoé megszakad a palyan, az alternativ hajonak hibat kdvetnie
kell a hajohoz vezetd vonalat, majd tovabb kell futnia.

A verseny minésége megegyezik a 30 perces alloképességgel, igy a hajo hossza
egyezik, ¢és az eredményeket a hossza egyiitthatoval Gjraszamolja.

A csapatversenyek rangsoroldasa a Machat szerint

Ugyanazon a palyan fut, mint az el6z6 futam, de a hajoknak minden bojaat meg kell
boja, ami azt jelenti, hogy minden boja (kivéve a boja elinditasat / befejezését) kortl
kell forgatni.

A relé azonos a normal versenyen. Ugyanaz

A hajo hibdjabol bekovetkezd sziinet esetén alkalmazando.

A csapatversenyek Osszesitett golydinak szdma konverzios tényezd nélkiil kertil
értékelésre. Nyerje meg a legmagasabb korii csapatot.



